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Vollzeit (90 CP)

PFM-DT Design Thinking PF 3 3 5
PFM-DS Digital Storytelling P 3 3 5
PFM-BVK Bewegtbildproduktion & visuelle Kommunikation G 3 3 5
PFM-IW Immersive Welten R 3 3 5
PFM-REG Recht, Ethik & Governance K 3 3 5
PFM-EVAL Evaluationsmethoden PF 3 3 5
MSC-PLN Psychologie des Lernens & Neurodidaktik R 3 3 5
MSC-EDLE Educational Design & Learning Experiences P 3 3 5
MSC-GSG Gamification & Serious Games G 3 3 5
PFM-IFD Interfacedesign G 3 3 5
MSC -LAI Learning Technologies & Al PF 3 3 5
PFM-DKI Digitalf Innovation und Kl in Kommunikations- & R 3 3 5
Geschaftsmodellen

MSC -MST Masterarbeit MA 0 30
Vollzeit (120 CP)

PFM-DT Design Thinking 3 3 5
PFM-DS Digital Storytelling 3 3 5
PFM-BVK Bewegtbildproduktion & visuelle Kommunikation 3 3 5
PFM-IW Immersive Welten 3 3 5
PFM-REG Recht, Ethik & Governance 3 3 5
PFM-EVA Evaluationsmethoden 3 3 5
MSC-PLN Psychologie des Lernens & Neurodidaktik 3 3 5
MSC-EDLE Educational Design & Learning Experiences 3 3 5
MSC-GSG Gamification & Serious Games 3 3 5
PFM-IFD Interfacedesign 3 3 5
MSC-LAI Learning Technologies & Al 3 3 5
PFM-DKI Digitale Innovation und Kl in Kommunikations- & 3 3 5

Geschaftsmodellen

MSC-PRX Praxistransferprojekt 3 30
MSC-MST Masterarbeit 0 30
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Berufsbegleitend (90 CP)

PFM-DT Design Thinking 3 3 5
PFM-DS Digital Storytelling 3 3 5
PFM-BVK Bewegtbildproduktion & visuelle Kommunikation 3 3 5
PFM-IW Immersive Welten 3 3 5
PFM-PLN Psychologie des Lernens & Neurodidaktik 3 3 5
PFM-EDLE Educational Design & Learning Experiences 3 3 5
MSC-GSG Gamification & Serious Games 3 3 5
MSC-IFD Interfacedesign 3 3 5
MSC-EVAL Evaluationsmethoden 3 3 5
PFM-REG Recht, Ethik & Governance 3 3 5
MSC-LAI Learning Technologies & Al 3 3 5
PFM-DKI Digitale Innovation und Kl in Kommunikations- & 3 3 5
Geschdftsmodellen
MSC-MST Masterarbeit 0 30




